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KATA PENGANTAR 
 

 

Segala Puji bagi Allah, Tuhan sekalian alam atas Rahmat, 

Taufiq, dan Hidayah yang sudah Diberikan sehingga Tim 

Penulis mampu menyelesaikan buku ini. Buku ini disusun 

sebagai referensi praktis dan teoritis bagi peneliti dan 

khususnya mahasiswa di bidang Teknik Informatika 

dalam memahami dan menerapkan metodologi 

penelitian yang sesuai dengan karakteristik keilmuan 

komputasi, baik dalam ranah Software Engineering 

maupun Artificial Intelligence.  

 

Kehadiran buku ini dilatarbelakangi oleh kebutuhan akan 

sumber belajar yang terstruktur, kontekstual, dan 

aplikatif dalam membekali mahasiswa atau peneliti 

menyusun karya ilmiah, seperti skripsi dan artikel ilmiah. 

Oleh karena itu, tujuan dari penulisan buku ini adalah 

untuk membantu para mahasiswa dan peneliti dalam 

memahami definisi dan konsep dasar dari metodologi 

penelitian. Sehingga, buku ini diharapkan dapat menjadi 

pedoman bagi mereka dalam penyusunannya. 
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Tidak hanya mengulas dasar-dasar penelitian dan 

struktur penulisan akademik, buku ini juga membahas 

secara spesifik berbagai pendekatan, metode, dan 

tahapan penelitian khas bidang Teknik Informatika. 

Pembaca akan diajak memahami mulai dari perumusan 

masalah, pengumpulan data, pemrosesan data, 

perancangan metode, hingga penyajian hasil dan 

penulisan laporan penelitian secara lengkap dan 

sistematis. Dengan pendekatan yang praktis namun tetap 

berpijak pada fondasi ilmiah yang kuat, buku ini 

diharapkan mampu menjadi rujukan utama dalam 

praktik metodologi penelitian yang baik dan benar di era 

digital ini. 

Penulisan buku ini bukan merupakan buah hasil kerja 

keras dari Tim Penulis saja. Terdapat banyak pihak yang 

sudah membantu dalam menyelesaikan buku ini, seperti 

mencari sumber rujukan, menyusun konsep penulisan, 

dan lain sebagainya. Sehingga, Kami mengucapkan 

terimakasih kepada semua pihak yang telah membantu 

memberikan wawasan dan bimbingan sebelum maupun 

ketika menulis buku ini.  
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Kami juga menyadari bahwa buku ini masih jauh untuk 

dikatakan sempurna. Penyusunan buku ini juga tidak 

terlepas dari berbagai keterbatasan. Maka dari itu, Kami 

meminta dukungan dan masukan dari para pembaca, 

agar kedepannya Kami mampu lebih baik lagi di dalam 

menulis sebuah buku atau bahkan untuk penyempurnaan 

pada edisi selanjutnya.  

Semoga buku ini dapat menjadi kontribusi nyata dalam 

mendukung kualitas pendidikan dan riset di lingkungan 

Teknik Informatika, serta menjadi pijakan awal bagi 

mahasiswa untuk menghasilkan karya ilmiah yang 

orisinal, bermutu, dan beretika. 

 

Medan, 2025 

 

Tim Penulis 
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SINOPSIS 

 

Penelitian merupakan fondasi dari kemajuan ilmu 

pengetahuan, termasuk di bidang Teknik Informatika 

yang terus berkembang dengan pesat. Dalam dunia 

akademik dan profesional, mahasiswa serta peneliti 

diharuskan memahami bagaimana sebuah penelitian 

dirancang dan dilakukan secara sistematis, orisinal, dan 

berkontribusi terhadap perkembangan keilmuan. Namun 

demikian, banyak mahasiswa yang masih merasa 

kesulitan dalam memulai, merancang, serta menyusun 

laporan penelitian secara benar, baik dalam bentuk 

skripsi maupun artikel ilmiah. 

 

Buku ini hadir sebagai panduan komprehensif dalam 

menjembatani kesenjangan tersebut. Disusun secara 

sistematis, buku ini membahas seluruh tahapan 

penelitian dari awal hingga akhir secara mendalam 

namun tetap aplikatif. Mulai dari pemilihan topik dan 

rumusan masalah, penentuan kontribusi dan orisinalitas, 

penyusunan hipotesis, tahapan metodologi, hingga 

struktur penulisan skripsi dan artikel ilmiah dijelaskan 

secara bertahap dan kontekstual.  
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Buku ini juga dilengkapi dengan pembahasan teknis khas 

bidang Informatika, seperti pengolahan data, pembuatan 

sistem, penggunaan algoritma kecerdasan buatan, 

visualisasi hasil, serta teknik benchmarking model. Selain 

itu, buku ini dirancang untuk membimbing pembaca 

memahami struktur logis dari sebuah penelitian, mulai 

dari bab pendahuluan, tinjauan pustaka, metodologi 

penelitian, hasil dan pembahasan, hingga kesimpulan dan 

saran. Setiap bab disusun agar pembaca dapat mengikuti 

alur berpikir ilmiah yang koheren, lengkap dengan 

contoh-contoh kasus yang relevan di bidang Teknik 

Informatika. 

 

Tak hanya berhenti pada aspek teknis, buku ini juga 

menekankan pentingnya etika akademik, validitas sitasi 

dan referensi, serta penghindaran kesalahan umum 

dalam penelitian. Buku ini diharapkan cocok untuk 

digunakan oleh mahasiswa tingkat akhir, dosen 

pembimbing, hingga peneliti pemula, buku ini menjadi 

bekal bagi siapa pun yang ingin menyusun karya ilmiah 

berkualitas dalam lingkup Teknik Informatika, baik di 

ranah Software Engineering maupun Artificial 

Intelligence. 
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