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PRAKATA 

 

Puji dan syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa karena 

atas rahmat dan karunia-Nya, buku berjudul "Struktur Data dan Algoritma: 

Pendekatan Visual dan Praktis dalam C++" ini dapat disusun dan 

diselesaikan dengan baik. Buku ini hadir sebagai salah satu bentuk 

kontribusi dalam mendukung proses pembelajaran struktur data dan 

algoritma, khususnya bagi mahasiswa, dosen, dan praktisi di bidang 

informatika dan komputer. 

Buku ini dirancang dengan pendekatan visual dan praktis, dilengkapi dengan 

ilustrasi, program, serta penjelasan yang sistematis agar pembaca dapat lebih 

mudah memahami konsep-konsep penting seperti array, linked list, tree, 

sorting, dan searching. Penggunaan bahasa C++ dalam setiap contoh program 

ditujukan untuk memperkuat keterampilan logika dan pemrograman, yang 

sangat penting dalam dunia pengembangan perangkat lunak. 

Penulis menyampaikan ucapan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada 

Universitas Medan Area (UMA) atas dukungan moral dan fasilitas yang 

diberikan dalam proses penyusunan dan penerbitan buku ini. Terima kasih 

juga disampaikan kepada rekan-rekan sejawat, mahasiswa, serta semua 

pihak yang turut memberikan masukan, semangat, dan kritik yang 

membangun. 

Akhir kata, semoga buku ini dapat memberikan manfaat dan menjadi 

referensi yang berguna dalam dunia pendidikan maupun industri. Penulis 

terbuka terhadap saran dan kritik yang membangun untuk perbaikan buku 

ini di masa mendatang. 

 

Medan, Mei 2025 

Penulis 
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SINOPSIS 

Buku ini menyajikan dunia struktur data dan algoritma secara visual dan 

aplikatif, menggunakan C++ sebagai alat utama pembelajaran. Cocok untuk 

mahasiswa, dosen, dan praktisi informatika yang ingin memahami dasar-

dasar hingga teknik lanjutan dengan cara yang mudah dan praktis. Di 

dalamnya, Anda akan mengenal: 

 Abstract Data Types (ADT) dan Array: memahami penyimpanan dan 

akses data dasar. 

 Linked Lists (single & double): belajar tentang node, perjalanan pointer, 

dan manajemen memori dinamis. 

 Stack dan Queue: mempelajari prinsip LIFO/FIFO dengan contoh nyata 

seperti simulasi antrian dan konversi notasi matematika. 

 Rekursi vs. Iterasi: menyelami fungsi rekursif, implementasi Fibonacci, 

dan perbandingan keduanya dalam performa. 

 Tree & Graph: eksplorasi struktur pohon biner dan graf 

berarah/batang, serta penerapan algoritma traversal dan pencarian 

jalur. 

 Searching & Sorting: tata cara mencari dan mengurutkan data 

menggunakan metode seperti binary search, quick sort, dan merge sort, 

lengkap dengan analisis efisiensi. 

Dengan kombinasi diagram ilustratif, kode C++ nyata, dan penjelasan 

sistematis, buku ini bukan hanya memberikan teori — tetapi juga mendorong 

Anda untuk praktik langsung dan mengasah logika pemrograman. 
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