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SINOPSIS 

 

Buku Jaringan Saraf Tiruan merupakan panduan lengkap untuk memahami konsep, metode, 

dan implementasi jaringan saraf tiruan (JST), salah satu cabang utama dalam kecerdasan buatan 

yang terinspirasi oleh cara kerja otak manusia. Buku ini dirancang untuk memberikan 

pemahaman mendalam tentang teori dasar sekaligus membekali pembaca dengan kemampuan 

praktis dalam mengembangkan solusi berbasis JST. 

 

Melalui pendekatan yang sistematis, buku ini membahas berbagai algoritma utama dalam JST. 

Setiap algoritma dijelaskan secara terperinci, mulai dari konsep dasar, prinsip kerja, hingga 

penerapan dalam berbagai bidang. 

 

Buku ini dilengkapi dengan: 

1. Penjelasan teoritis yang mudah dipahami. 

2. Contoh kasus  

3. Implementasi algoritma menggunakan MATLAB untuk mempermudah pembaca 

dalam mempraktikkan konsep yang telah dipelajari. 

 

Ditulis dengan bahasa yang jelas dan lugas, buku ini cocok untuk mahasiswa, akademisi, 

peneliti, dan praktisi yang tertarik memperdalam ilmu jaringan saraf tiruan. Dengan kemajuan 

teknologi yang terus berkembang, buku ini dapat menjadi referensi utama dalam memahami 

dan mengaplikasikan JST untuk berbagai kebutuhan analisis dan pengembangan sistem 

berbasis kecerdasan buatan. 
 
 


