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KATA PENGANTAR 

Puji syukur kami panjatkan ke hadirat Allah SWT atas segala rahmat dan karunia-Nya 

sehingga buku ini, "Modul Praktikum Struktur Data", dapat tersusun dan terselesaikan 

dengan baik. Buku ini disusun sebagai panduan praktikum bagi mahasiswa Program Studi 

Teknik Informatika, Fakultas Teknik, Universitas Medan Area, pada Tahun Ajaran 2024-

2025. 

Struktur data merupakan salah satu mata kuliah inti dalam bidang ilmu komputer yang 

memberikan dasar penting bagi pengembangan algoritma dan aplikasi perangkat lunak. 

Dalam mata kuliah ini, mahasiswa diajak untuk memahami berbagai macam struktur data 

yang digunakan dalam pengelolaan data dan bagaimana mengimplementasikannya 

menggunakan bahasa pemrograman C++. Melalui modul praktikum ini, diharapkan 

mahasiswa dapat mengembangkan kemampuan pemrograman mereka dengan lebih 

mendalam, mulai dari dasar-dasar fungsi, tipe data abstrak, hingga struktur data yang lebih 

kompleks seperti linked list, stack, queue, dan tree. 

Modul ini disusun secara sistematis dan berisi panduan praktis yang dapat membantu 

mahasiswa dalam memahami konsep-konsep tersebut melalui latihan-latihan yang disertakan 

pada setiap bab. Setiap praktikum dilengkapi dengan contoh kode program, penjelasan, serta 

tugas-tugas yang dirancang untuk mengasah kemampuan analitis dan keterampilan teknis 

mahasiswa. Harapannya, mahasiswa tidak hanya memahami teori di balik struktur data, tetapi 

juga mampu menerapkannya dalam pengembangan perangkat lunak yang efisien dan efektif. 

Kami menyadari bahwa buku ini masih memiliki kekurangan dan keterbatasan. Oleh karena 

itu, kritik dan saran yang konstruktif dari para pembaca sangat kami harapkan untuk 

penyempurnaan modul ini di masa yang akan datang. Akhir kata, semoga buku ini dapat 

bermanfaat bagi para mahasiswa dan semua pihak yang terlibat dalam proses pembelajaran 

struktur data. Semoga buku ini juga dapat menjadi kontribusi kecil kami dalam mendukung 

peningkatan kualitas pendidikan di Universitas Medan Area. 

Medan, 2024 

Dr. Sayuti Rahman, S.T., M.Kom.  
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